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Unity插件篇

一：用Unity开发手机游戏的常用插件

越来越多的移动游戏开发者选择使用Unity进行开发，Unity还可以开发跨平

台APP。本文推荐了一些用Unity开发手机游戏时的一些常用插件，希望可以帮

助到各位开发者。

1：Ultimate Mobile Pro

包含Unity与iOS和安卓原生api交互的插件，同时包含Admob插件，随意切换iOS和安卓部

署，不需要更改任何代码。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/ultimate-mobile-pro-130345?aid=1101l4bPZ
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下面三个插件为Ultimate Mobile Pro的子集。

A）iOS Native Pro (Ultimate Mobile Pro的子集，包含和iOS交互的插件 )

B）Android Native Pro (Ultimate Mobile Pro的子集，包含Unity和安卓交互的插件 )

C）Google Mobile Ads SDK （Ultimate Mobile Pro的子集，提供iOS和安卓使用Admob的插件 ）

2：Easy Mobile Pro

该插件提供和Ultimate Mobile Pro类似功能的功能。

3：Easy Save - The Complete Save & Load Asset

跟存储、加载、加密、序列化等类似的功能均可用此插件完成，完美支持iOS和安卓端。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/ultimate-mobile-pro-130345?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/ios-native-pro-119175?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/android-native-pro-125691?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/google-mobile-ads-sdk-14835?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/easy-mobile-pro-75476?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/integration/easy-mobile-pro-75476?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-save-the-complete-save-load-asset-768?aid=1101l4bPZ
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4：Easy Touch 5 : Touchscreen & Virtual Controls

Easy Touch 5是一款处理处理手势输入的插件，对手机游戏制作很有必要。

5：Fingers - Touch Gestures for Unity

也是一款制作触摸控制的插件。

6：Anti-Cheat Toolkit

保护游戏数据，免于被某些玩家作弊。制作单机手机游戏的开发者绝对不要错过这款插件。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-save-the-complete-save-load-asset-768?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/fingers-touch-gestures-for-unity-41076?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/fingers-touch-gestures-for-unity-41076?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/anti-cheat-toolkit-10395?aid=1101l4bPZ
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7：Obfuscator

Obfuscator可以保护游戏代码和游戏资源，防止被逆向工程破解。

8：Playmaker

对于没有深入学习过编程的小伙伴，这款可视化插件可以帮助你直观、简单的实现自己的想法
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/anti-cheat-toolkit-10395?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/obfuscator-48919?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/obfuscator-48919?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/visual-scripting/playmaker-368?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/visual-scripting/playmaker-368?aid=1101l4bPZ
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9：Final IK

FinalIK是一个反向动力控制插件。相比较unity的自带IK系统，FinalIK设置更加方便，用途

更广。有很多情景化的应用，如针对和物体交互的动作系统。如果能使用好FinalIK插件，就可

以使用少量的固定动画，在此基础上融合IK动作，做出千变万化的交互动作。

10：Behavior Designer - Behavior Trees for Everyone

Behavior Designer可以帮助Unity开发者制作AI的行为树。

11：TopDown Engine

TopDown Engine是制作2D/3D动作类手游的最佳引擎。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/animation/final-ik-14290?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/animation/final-ik-14290?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/visual-scripting/behavior-designer-behavior-trees-for-everyone-15277?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/visual-scripting/behavior-designer-behavior-trees-for-everyone-15277?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/topdown-engine-89636?aid=1101l4bPZ
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12：I2 Localization

Unity功能最全的本地化插件，可以本地化图片、文字、声音、图集、预设等资源。支持Unity 

UI, Unity 2D, TextMesh Pro, NGUI, 2D ToolKit, SVG Importer等第三方插件。

13：Best HTTP

Best HTTP是一款网络插件，它支持REST,WebSocket,Socket IO等，比Unity原生

的WWW强大太多。

7

https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/topdown-engine-89636?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/localization/i2-localization-14884?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/localization/i2-localization-14884?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/best-http-10872?aid=1101l4bPZ
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14：Photon PUN+ Classic

PhotonPUN+是一款制作多人联机游戏的插件，同时支持PC端、手机端和网页端的Unity项。

15：Inventory Pro

InventoryPro是制作背包仓储系统的最佳插件，可以用来存储物品、装备、武器和杂物等。

是制作RPG游戏的必备插件。

16：Loxodon Framework Bundle

LoxodonFrameworkBundle是一个非常好用的AssetBundle加载器，也是一

个AssetBundle冗余分析工具。它能够自动管理AssetBundle之间复杂的依赖关系，它通过引

用计数来维护AssetBundle之间的依赖。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/best-http-10872?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/photon-pun-classic-12080?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/photon-pun-classic-12080?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/gui/inventory-pro-66801?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/gui/inventory-pro-66801?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/loxodon-framework-bundle-87419?aid=1101l4bPZ
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二：用Unity开发2D游戏的常用插件

Unity以开发3D游戏见长，早期版本的Unity在开发2D游戏时不慎方便，因此Asset Store出

现了很多2D游戏开发引擎。现在Unity对2D游戏的支持越来越好，而这些开发2D游戏的Unity

插件也得到了更多开发者的喜爱。

1：Rex Engine: Classic 2D Platformer Engine

Rex Engine: Classic 2D Platformer Engine是一款在Unity内部专门制作2D平台游戏的游

戏引擎。

2：TopDown Engine

TopDown Engine和Corgi Engine来自同一开发者，是制作2D/3D动作类游戏的最佳引擎。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/loxodon-framework-bundle-87419?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/rex-engine-classic-2d-platformer-engine-92333?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/rex-engine-classic-2d-platformer-engine-92333?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/topdown-engine-89636?aid=1101l4bPZ
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3：Platformer PRO 2

PlatformerPRO2是一款制作2D/2.5D的平台游戏引擎，内部集成了大量功能，包括跳跃等运

动系统。

4：Corgi Engine - 2D + 2.5D Platformer

Corgi Engine是一款制作2D/2.5D的平台游戏引擎，弥补了Unity制作2D游戏的短板。
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https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/topdown-engine-89636?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/platformer-pro-2-140510?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/platformer-pro-2-140510?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/corgi-engine-2d-2-5d-platformer-26617?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/corgi-engine-2d-2-5d-platformer-26617?aid=1101l4bPZ
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5：DoozyUI: Complete UI Management System

DoozyUI是Unity内部的一个UI管理插件。

6：Fingers - Touch Gestures for Unity

Fingers Touch Gestures是一款处理处理手势输入的插件，对手机游戏制作很有必要。

7：Easy Touch 5 : Touchscreen & Virtual Controls

也是一款制作触摸控制的插件。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/gui/doozyui-complete-ui-management-system-138361?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/gui/doozyui-complete-ui-management-system-138361?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/fingers-touch-gestures-for-unity-41076?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/fingers-touch-gestures-for-unity-41076?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
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8：RPG Map Editor

制作RPG游戏地图的插件，简单易用非常推荐。

9：Super Tilemap Editor

Super Tilemap Editor是一款制作Tilemap的插件，功能强大而且使用方便。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/input-management/easy-touch-5-touchscreen-virtual-controls-3322?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/rpg-map-editor-25657?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/templates/systems/rpg-map-editor-25657?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/level-design/super-tilemap-editor-56339?aid=1101l4bPZ
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三：Unity网络类插件

不论Unity开发者开发网络游戏、单机游戏还是跨平台APP，总会需要实现一些网络功能，比

如服务器与客户端的交流、物体的同步、游戏包下载、webview组件的集成、用户间的交流、

社区功能和新闻通知等。下面的这些插件各有专长，可以帮助开发者快速解决网络开发的相关

问题，从而让开发者把更多精力放在游戏开发上。

1：Best HTTP

BestHTTP是一款网络插件，它支持REST,WebSocket,Socket,IO等，比Unity原生的WWW

强大太多。

2：Photon PUN+ Classic

PhotonPUN+是一款制作多人联机游戏的插件，同时支持PC端、手机端和网页端的Unity项目
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/level-design/super-tilemap-editor-56339?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/best-http-10872?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/best-http-10872?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/photon-pun-classic-12080?aid=1101l4bPZ
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3：UniWebView 3

UniWebView3可以把一些webview的组件加入到Unity开发的游戏中。支持iOS、Android

和MacOS平台，开发者可以用该插件直接在游戏中实现类似浏览器的功能。

4：Smooth Sync

不论开发者使用的是UNET、PUN、PUN2还是Mirror网络，Smooth Sync都可以简单的实现

物体的同步功能。只需要把SmoothSync脚本添加到需要同步的Object上就可以完成了，不

需要进行额外的编码。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/photon-pun-classic-12080?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/uniwebview-3-92605?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/uniwebview-3-92605?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/smooth-sync-96925?aid=1101l4bPZ
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5：WebRTC Video Chat

WebRTCVideoChat 这款插件可以实现音频流、视频流，并且可以实现用户之间发送文字和

数据的功能。开发者可以在Unity项目中实现音频、视频直播的功能。插件中自带一个完整的

视频聊天例子，开发者修改下UI就可以集成到自己的项目中。开发和测试环境下无需配置服务

器，但如果开发者希望在线上的产品中使用该插件，需要搭建自己的服务器。该插件支

持Windows、MacOS、Android和iOS。

6：Combu 3

Combu3可以帮助开发者在游戏内实现社区功能。多个APP/游戏可以共享同一个数据库；用

户注册、登录功能；禁止某IP登录；用户仓库数据存储；游戏内新闻通知；用户创建帖子功能

等。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/smooth-sync-96925?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/webrtc-video-chat-68030?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/webrtc-video-chat-68030?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/combu-3-8085?aid=1101l4bPZ
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7：Background Download

BackgroundDownload这款插件可以让开发者的APP或者游戏即使在后台也可以进行下载任

务。如果开发者开发的产品包含较多的资源与数据，不要错过这款插件。支持Android和iOS

平台和一些VR平台。

四：Unity提升编辑器效率的常用插件

原生的UnityEditor功能有限，经常会减慢开发者的开发进度。下面的这些插件专门针

对Editor做出了重大优化，而且各有所长。使用这些插件将极大的提升开发效率，为开发者节

省更多时间去开发游戏的核心玩法。高效的Unity开发者千万不要错过。

1：Editor Console Pro

EditorConsolePro是一款可以取代Unity原生控制台编辑器的插件，生产力提升必备插件。该

插件：可以输出的时候指定特点的标签；可以只看某个标签的输出内容；可以看到输出内容的

相关代码块。开发者使用该插件可以大幅提升Debug效率。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/combu-3-8085?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/background-download-129079?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/network/background-download-129079?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/editor-console-pro-11889?aid=1101l4bPZ
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2：Odin - Inspector and Serializer

Odin可以帮助开发者自定义编辑器、序列化某些数据类型。Unity自带了一些Attributes，比

如[Header]、[Range]、[Multiline]、[Space]等，只能对Inspector进行一些简单的扩展和

编辑。Odin除了序列化的功能，还包括了强大的编辑器扩展能力，新增了几十种Attributes！

3：Easy Editor

Easy Editor可以帮助开发者快速在Inspector栏中修改代码中的各种数据。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/editor-console-pro-11889?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/odin-inspector-and-serializer-89041?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/odin-inspector-and-serializer-89041?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/easy-editor-45567?aid=1101l4bPZ
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4：Rainbow Hierarchy 2

RainbowHierarchy2可以帮助开发者点亮场景中经常使用的Object。按住Alt键，并点击要操

作的Object，就可以为Object设置自定义的背景和图标。

5：Rainbow Folders 2

RainbowFolders2可以帮助开发者点亮工程中常用的文件夹。按住Alt键，点击要操作的文件

夹，就可以为相应的文件夹设置自定义的背景和图标。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/easy-editor-45567?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/rainbow-hierarchy-2-106670?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/rainbow-hierarchy-2-106670?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/rainbow-folders-2-143526?aid=1101l4bPZ
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6：Fullscreen Editor

Fullscreen Editor可以帮助开发者在全屏的环境下打开Game场景，并在全屏的环境下编辑场

景内的Object。可以帮助开发者提升一定的工作效率。

7：Build Report Tool

BuildReportTool这款插件可以在build项目后显示每个资源占用的空间大小，进而邦建筑开发

者减少包体大小。该插件还可以显示资源的依赖关系；显示没有使用的资源；导出构建报告

到xml文件等功能。
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https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/rainbow-folders-2-143526?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/fullscreen-editor-69534?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/fullscreen-editor-69534?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/build-report-tool-8162?aid=1101l4bPZ
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8：QHierarchy

当游戏场景中的物体太多之后，用Unity原生的Hierarchy窗口管理资源会显得有些吃力。这款

插件可以增强Hierarchy窗口的功能，极大提升开发效率。

9：Asset Hunter Pro

AssetHunter2的升级版，一键清理，提升项目加载速度和性能表现。还可以帮助开发者快速

找到增加包体的资源。很实用的插件，非常推荐。

20

https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/build-report-tool-8162?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/qhierarchy-28577?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/qhierarchy-28577?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/packages/tools/utilities/asset-hunter-pro-135296?aid=1101l4bPZ
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10：AssetBundle Manager

AssetBundle Manager可以在不 build、部署 AssetBundles 的情况下，就用 Editor 模拟

加载本地、远程 AssetBundles，支持 AssetBundle Variants，让测试与编辑 

AssetBundle 的工作变得非常方便。

五：Unity音频开发常用插件

没声音再好的戏也出不来。没有声音的游戏是缺少灵魂的游戏，一款优秀的游

戏是必须要有好的声音来支援的，下面的这些插件可以帮助开发者在开发游戏

时，为游戏插上一双带有灵魂的翅膀。

1：Koreographer Professional Edition

Koreographer Professional Edition是制作音乐节拍类游戏的必备神器！
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2：Master Audio: AAA Sound

Master Audio: AAA Sound是Unity游戏开发的终极音频解决方案。

3：Dissonance Voice Chat

DissonanceVoiceChat可以帮助开发者在游戏中集成语音实时聊天功能。各

大主流平台均支持。
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4：RT-Voice PRO

RT-Voice PRO是一款可以实时将文字转化为语音的插件。

六：Unity工具类常用插件

1：UFPS: Ultimate FPS

UFPS是制作第一人称射击游戏的必备插件，开发者无需重造轮子，上手很快。开发者不需要

自己为每个场景编写脚本，可以通过修改预置脚本来处理常见的任务比如：装备枪支、枪的移

动和开火、管理弹药和库存、玩家的移动、管理相机视角、跟踪相机、管理事件，比如被激光

枪击中、管理平面，比如滑坡和水道、尸体及重力物理。UFPS能够帮助开发者节省时间开发

游戏的核心功能。
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2：LipSync Pro

LipSyncPro是一款制作唇语同步&面部动画的插件，如果你的游戏包含大量对白，这款插件就

很有必要了。LipSync主要由三个模块组成：前端负责分析语音，辨识指定的音节，输出位

置、类型和强度；中端负责将语音识别的结果转化为驱动表情动画的事件帧（前端和中端都是

在编辑器中离线完成的）；后端负责在runtime时根据事件帧驱动表情动画。

3：Edy's Vehicle Physics

Edy'sVehiclePhysics这款插件可以为赛车类游戏提供各种逼真的真实物理效果，制作赛车类

的游戏可以考虑一下这款插件。
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4：A* Pathfinding Project Pro

A* Pathfinding Project Pro是一款AI寻路插件，开发者可以自定义AI的寻路行为。

5：Rewired

Rewired是用于Unity的高级输入系统，支持多种不同类型的输入设备，包括手柄、键盘、鼠

标、触摸屏及摇杆等，且对Unity所支持的平台提供原生输入支持，例

如Windows、macOS、Linux、WebGL、Xbox One、PS4及Switch等。Rewired通过原生

库直接访问输入设备，可以更加灵活地控制输入，同时也能实现一些非常强大的功能，例如手

柄热插拔、手柄震动、为各控制器或手柄提供20多种按钮控制等。Rewired对于其它平台则直

接调用Unity的输入系统，开发者也仍可使用Unity自带的输入系统来实现其它需求。
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6：GPU Instancer

GPUInstancer是一款开箱即用的图像显示解决方案，可在屏幕上显示海量的Object，而且性

能卓越。开发者只需要简单的设置，就可以实例化大量预设、Unity地形细节和树木。开发者

无需学习shader和GPU的相关知识，就可以利用本插件直接使用GPU进行实例化。

7：Bolt

Bolt是一个比较新的Unity可视化编程插件，Bolt在设计理念和使用上都很类似于UE4的蓝图

（Blueprints），属于”流（flow）“式设计。Bolt号称支持所有Unity内置命令（大概

有23000多种），还允许手动添加其他的第三方插件的自定义类（class）。凡是可以用代码

实现的功能，都可以用Bolt来实现。
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8：GameFlow

GameFlow也是一款可视化编程插件。

9：FlowCanvas

FlowCanvas也是一款可视化变成插件。

10：uMMORPG

uMMORPG非常适合个人开发者开发MMOPRG游戏。
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七：Unity制作地形的常用插件

用Unity制作大型游戏少了地形制作怎么行，用原生的Unity工具制作地形效率较低而且也不甚

美观，后期运行的效率也得不到保证。下面推荐的几款专业地形制作工具可以帮助开发者解决

地形制作的相关问题。

1：Gaia

Gaia是一款一站式地形制作插件。

2：World Creator Professional

World Creator是一款制作3D真实地形的的专业插件。
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3：TerrainComposer 2

TerrainComposer2是一款利用节点制作地形的插件。开发者用它可以很容易的制作惊艳的地

形。

4：Polyquest Worlds Full Pack Vol.1

Polyquest Worlds包含了超多、超高质量的Low Poly风格素材，手机游戏和VR游戏都能很好

的运行该插件里的素材。
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5：Fantasy Environment

Fantasy Environment包含了大量的幻想风格的游戏素材。

·八：Unity素材/动画设计类插件

1：Amplify Shader Editor

AmplifyShaderEditor是一款基于节点的可视化shader编辑器插件，用于制作特效的再合适

不过。它提供了一个简单的开发环境，无缝地融合了Unity的UI和Shader的使用。

2：Colorful FX

ColorfulFX包含了大量的可定制的FX效果和全屏的camera渲染效果。对色彩纠正和图像后期

处理有很大作用。
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3：Mega-Fiers

Mega-Fiers是一个可以让Mesh发生的形变的插件。

4：Surforge

Surforge能够帮你在Unity内部快速制作3D模型的texture。

5：NGUI: Next-Gen UI

相信这款插件不用做太多介绍，Unity中制作UI的最强插件。
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6：Octave3D-Level Design

Octave3D-Level Design帮助Unity开发者制作关卡。

7：UBER - Standard Shader Ultra

UBER - Standard Shader Ultra可以帮助开发者制作3A级别的shader。

8：UMotion Pro - Animation Editor

UMotion Pro是Unity中一款非常优秀的动画制作插件。
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9：Mesh Baker

Mesh Baker可以用来合并Mesh和Materials，这样可以降低游戏对内存和显卡的消耗。

九：Unity VR常用插件

虚拟现实（VR）是未来的一大发展方向，Unity作为一款主流的游戏引擎，早已在VR的路上加

码。下面介绍一些用Unity开发VR游戏/应用的插件，可以帮助开发者更好的开发各种VR程

序，构建通往未来之路。

1：VR Panorama 360 PRO Renderer

VR Panorama 360 PRO Renderer可以帮助开发者在Unity内部渲染4K360°全景视频。
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2：Curved UI - VR Ready Solution To Bend / Warp Your 

Canvas!

Curved UI是一款制作VR游戏的UI的插件。

3：VR UIKit - Bootstrap Your VR App with Ease!

VRUIKit是一套VRUI制作的解决方案，易于开发而且运行流畅。而且支持各大主流VR平台，

制作VR应用的开发做不要错过。
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4：VR Easy

VREasy是用Unity开发VR应用的一个多方面解决方案，开发者只需接单的拖拽就可以搭建出

一个VR应用的雏形。该插件支持各大主流VR平台。

十：Unity AR常用插件

增强现实（AR）是一种实时地计算摄影机影像的位置及角度并加上相应图像、视频、3D模型

的技术，这种技术的目标是在屏幕上把虚拟世界套在现实世界并进行互动。而目前移动端的AR

相对比较简单，其实就是用摄像机捕捉到真实世界的某块平面，然后把这块平面与摄像机的相

对位置传送给程序，最后把虚拟物体投射到这块平面上，就能达到一个简单的增强现实效果

了。
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1：Vuforia Core Samples

Vuforia相对简单，适合初级AR入门开发者。它的原理其实就是图像识别，通过分析一张图片

来确定一个平面，然后在这个平面上进行创作。不过目前暂不支持环境感知与光源感知，必须

要通过特定的图片来识别平面，Vuforia的优势在于识别出来的平面相对而言比较稳定，只要

摄像机能捕捉到有图片，那识别的平面基本不会出现抖动或者错位，这一点是环境感知暂时无

法超越的地方。除此之外，Vuforia开发成本相对较低，并且支持iOS和安卓系统。

2：AR Camera GYRO: Augmented Reality

AR Camera是一款AR镜头处理插件。简单易用，教程完整。

3：AR Menu (AR Business Card): Augmented Reality with 

Vuforia

AR Menu是一款AR UI解决插件，方便开发者在开发AR程序时，解决UI开发的问题。
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4：AR + GPS Location 

AR+GPS Location这款插件可以通过GPS定位，把3D物体放到指定位置的真实物理世界中。

十一：Unity资产上区块链的常用插件

1：Blockchain SDK by Enjin

Unity引擎覆盖了约50%的游戏开发者，其开发的游戏在全球有超过7亿的用户。而Enjin 

Coin的加密货币基于ERC 20协议，主要面向游戏产业，服务游戏开发方、游戏用户，为区块

链游戏道具或其他加密资产的交易提供支持。Enjin也是目前规模较大的一条游戏区块链。
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2：Kin SDK for Unity

Kin也是一条游戏/APP区块链。

Unity素材篇

一：Unity 3D模型素材

Unity引擎做3D游戏起家，Asset Store里也有非常多优质的3D资源。本文将介绍Asset 

Store里几家非常棒的3D模型开发商，Unity开发者可以选购他们的模型素材，相信会让游戏

更有质感。
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1：Synty Studios

SyntyStudios擅长开发Lowpoly风格的3D模型与场景，他们共有几十个精品资源场景与人物

模型，涉及军事、中世纪、地牢、西部牛仔、警匪等多种风格。单品价格从几美元到几十美元

不等。

2：SURIYUN

SURIYUN是一家来自日本的开发商，开发的模型具备很明显的日式特征。模型风格包含卡

通、Mincraft和日式少女风等。

3： beffio

beffio的资源极具创造力，他的每个资源都会让人大呼过瘾，极大地激发开发

者的创作潜能，这也是我非常喜爱的一家资源提供商。擅长开发Lowpoly和欧

美奇幻风格的资源。beffio的资源多为大型场景资源，涉及太空、古老部落、

大型城市群、中世纪和丛林等。价格一般在几十美元。
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4）Malbers Animations

MalbersAnimations这家开发商提供了AssetStore中最全的动物模型资源，包含动画。同样

也是LowPoly风格。

5：Polyperfect

Polyperfect这家开发商主要开发Low Poly风格的资源，构建Low Poly清新风格游戏的开发者

不要错过。

40

https://assetstore.unity.com/publishers/5229?aid=1101l4bPZ
https://gamedevplugins.com/p/malbers-animations
https://assetstore.unity.com/publishers/16163?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/publishers/19123?aid=1101l4bPZ


Asset Store寻宝书gamedevplugins.com

6：Meshtint Studio

MeshtintStudio这家开发商开发的资源多为奇幻、魔幻风格。他们有不少英雄和怪兽的3D模

型素材，模型风格多为下图这种风格。最近这家开发商也开发了一些Low Poly风格的资源，可

以看一看。

7：yxriyin

yxriyin这家开发商开发了一些中国武侠类角色的3D素材，而且价格都很便宜。构架中国Q版

武侠类游戏的开发者可以看一看。
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8：Villains for Hire

VillainsforHire这家开发商开发的素材多为魔兽世界风格的素材，不死族、人族、精灵、兽族

等类型的素材都可以在这里找到。可以参考下图，如果喜欢这种风格，可以看一看他们的模

型。

9：Dungeon Mason

DungeonMason这几开发商主要开发一些奇幻、魔幻类风格的素材，最近也开发了一些机甲

类的素材，喜欢的朋友可以看一看。
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10：CGPitbull

CGPitbull这家开发商主要开发机甲类、太空飞行器等科幻元素的3D模型。

11：Polygonmaker

Polygonmaker这家开发商主要开发欧美写实风和魔幻、奇幻风格的3D素材，品类众多。
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12：Rain Entertainment

RainEntertainment这家开发商开发商了几百套魔幻、奇幻风格的怪兽素材，内容相当广泛，

强烈推荐。

二：Unity 2D素材和UI资源

Unity以制作3D游戏见长，3D场景与人物素材非常丰富。2D资源只有UI资源算比较好，2D人

物资源几乎没有太多好的选择。下面我主要列举几家好的UI与icon开发商，1家人物素材开发

商。只要你安排得当，100美金以内的预算你就可以在这里找到1款游戏所需要的所有UI和图

标素材。

1： Evil

Evil提供了几十套不同的UI素材。不论那你做的游戏是暗黑风格、魔幻风格或

是其他非休闲类风格都可以在这里找到一款合适的UI快速提升游戏品质。

2：ricimi

ricimi这位艺术家开发的UI资源是制作休闲类游戏的首选，打开这家开发商的

链接，你就知道为什么了。
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3：REXARD

REXARD是一家专门开发图标icon的开发商。从武器素材到人物头像到技能图标，开发游戏中

所需的理想图标几乎都能在这家开发商中找到。

4： Wizcorp Inc
Unity Asset Store里面非常缺乏好的2D人物素材，Wizcorp Inc是仅有的一家提供还算不

错2D人物素材的开发商。从英雄到怪兽，非常适合暗黑魔幻类游戏。
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5：2D Fantasy Characters

这是一个单独的资源。该资源包含50多个英雄和怪兽资源。

三：Unity音频资源

优秀的游戏一定少不了好的音乐，下面推荐一些Unity Asset Store里优质的音频素材开发商

1：Evil Mind
Evil Mind应该算是Asset Store里音频资源最丰富、品质最好开发商之一了。

他们的产品不仅包括完整的音乐，还有非常丰富的音效资源。不管你的游戏是

恐怖游戏、RPG游戏还是休闲类游戏，几乎都可以在这里找到合适的音频资
源。
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2：W.O.W Sound

W.O.WSound也是一家非常好的音频开发商，如果你开发的游戏属于轻游戏、休闲类游戏或

者恋爱类游戏，这家开发商的音频资源绝对是上上之选。

3：Imphenzia

Imphenzia制作的音乐和音效素材特别适合独立开发者开发的游戏，特别是其开发

的Universal Sound FX特别畅销。
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4：John Leonard French

这位个人艺术家开发了很多游戏音乐和音效资源，很多资源都非常畅销，比如Ultimate 

Game Music Collection强烈推荐。

5：Cafofo

Cafofo这家开发商开发了很多音效素材和音乐素材。
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四：Unity粒子效果

1：Alessandro “NeatWolf” Salvati
该开发商制作了超多关于魔法、火焰、水特效相关的粒子系统。

2：Kenneth “Archanor” Foldal Moe
这是一位来自挪威的艺术家，开发了许多充满艺术性的粒子系统，适用于各种游戏。
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Unity插件资源购买小技巧

订阅UnityPlus后，在AssetStore上购买一些流行的插件或者素材可以享受八折优惠。下面的方

法可以帮助Unity开发者用更少的钱获得更多的服务。

1：首先查看自己要购买的插件是否属于订阅后，打八折的插件。

如果插件页面如下图包含Plus/Pro的价格就属于这一类插件。如果没有就不属于这类插件。

或者可以点击后面查看：参与Unity Plus/Pro优惠的所有插件

2：UnityPlus的订阅价格分为两种，按月订阅每月的价格是35$，直接订阅一年

的价格是299$。

经过简单计算，如果你在一个月之内购买的参与UnityPlus/Pro优惠的插件的价格大于175$，或

者在1年内购买的这类插件价格高于1495$。那么可以先订阅UnityPlus，再去购买插件会更加划

算。

50

https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://store.unity.com/products/unity-plus?aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://assetstore.unity.com/?plus_pro=true&aid=1101l4bPZ
https://store.unity.com/products/unity-plus?aid=1101l4bPZ


Asset Store寻宝书gamedevplugins.com

如果是按月订阅，UnityPlus会每月代扣，所以如果只订阅一个月，可以在订阅后，在支付宝内

关闭Unity的免密支付/自动扣款服务。

3：这种购买方式，除了花更少的钱获得插件，同时还可以得到UnityPlus的其

他服务。

a）Unity专家一对一咨询

b）去掉游戏刚启动的Unity图标，并可以自己定制启动图案

c）Unity黑色皮肤

d）性能报告

e）如果一次性订阅1年还可以获得12个月的Unity官方开发课程和25GB的云存
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